ZWIAZEK HARCERSTWA RZECZYPOSPOLITE]
19 PDH “Puszcza” i 19 PDH “Pikada”

Gra dla uczniéw klas 5-8
w Piatkowskiej Szkole Spotecznej

19 Poznanska Druzyna Harcerzy “Puszcza”

19 Poznanska Druzyna Harcerek “Pikada”

A

1. W skrocie - podstawowe informacje

Kiedy: 24 wrzesien, podczas przerwy 10:35-10:55
Gdzie: Na boisku i korytarzach

Chcemy: Rozstawi¢ namiot wojskowy na boisku, rozstawi¢ punkty/zagadki na
terenie szkoty i boisku, wej$¢ do kazdej klasy o 10:30 aby wyjasni¢ zasady gry
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2. Plan dzialania

Chcemy zorganizowaé gre dla wszystkich ucznidw klas 5-8 PSS, aby uroz-
maicic czas podczas przerwy. Przy okazji bedzie to tez okazja na zaproszenie
wszystkich chetnych na zbidrki - jesli gra si¢ spodoba, to zbidrki tez.

Na terenie szkoty przygotujemy 8 punktoéw z zagadka lub zadaniem (w stylu
escape room). Zadaniem ucznidéw bedzie rozwigzad te zagadki 1 dowiedzieC sig
jakie jest ukryte hasto na punkcie. To hasto doprowadzi ich do nast¢pnego punktu.

Ekipy ktore zbiora wszystko udaja si¢ do namiotu gdzie stoi harcerzy ze stop-
erem i skryba ktory notuje czas na karcie gry zespotu. Nastepnie sa wotani do
srodka namiotu gdzie dostaja nagrode¢ za wzigcie udzial w grze: zaproszenie na
zbiorke 1 punkty XP dla chtopakdw.

3. Plan ramowy

- 8:30 - 8:50 - Przychodzimy i rozstawiamy namiot na boisku. Od pani w portierni
trzeba pozyskac rozpiske, w ktérej sali ma dana klasa lekcje przed dtuga przerwa.

- 8:50 - 9:35 - Przygotowanie punktu koficowego w namiocie, gdzie beda si¢
zglaszac ekipy po zebraniu wszystkich punktéw. Zatatwiamy stét dla centrum
dowodzenia. Robimy podzial zadan (kto idzie do ktérej klasy) 1 sprawdzamy czy
kazdy zna plan od deski do deski - musi by¢ idealnie, inaczej si¢ nie uda!

Potrzebny bedzie sto6t 1 krzesto.

- 9:50 - 10:20 - Rozstawiamy punkty: w namiocie trzeba rozstawi¢ punkt koficowy,
Po przerwie lecimy rozstawiaé punkty, kazdy rozstawia swoj, poniewaz wie wszys-
tko 1 sam sobie poradzi.

- 10:30 - 10:35 - Wchodzimy do sal i ttumaczymy zasady
-10:35 - 10:55 - Gra

- 10:55 - 11:40 - Sprzatanie

4. Zasady gry

1. Musicie podzieli€ si¢ na ekipy 1 ta grupa bedziecie bra¢ udziat w grze.
Dobiera¢ mozecie si¢ dobrowolnie, moze by¢ was dwodch, trzech, a nawet wigcej.

2. W szkole 1 na boisku rozmieszczone jest 8 punktow. Na kazdym z nich jest
zagadka/zadanie, dzigki ktéremu mozecie zdoby¢ hasto. To hasto doprowadzi was
do nastgpnego punktu.

3. Hasta po koleji wpisujecie do karty gry (ktore wiasnie s rozdawane). Gdy
juz bedziecie mie¢ wszystkie punkty, to lecicie jak najszybciej do namiotu na
boisku - gra jest na czas, najszybsza ekipa wygrywa.

4. Pozostawiajcie punkty tak jak je zastaliscie - niech inne ekipy tez maja
zabawg 1 wyzwanie.

5. Na terenie gry kraza harcerze, wigc jakbyscie nie mogli sobie z czyms
poradzi¢ to do nich mozecie sig zglosi¢ po pomoc.
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5. Punkty
Lp Punkt Miejsce Hasto
1. Sygnat SOS na telegramie Mata s. gimnastyczna  Parking
2. Lornetka Winda Mata s. gimnastyczna
3. Odbicie w lustrze w tazience =~ Lazienka Winda
4. Zuchszyfr z glosnika Boisko do kosza Lazienka
5.  Puzzle Furtka Boisko do kosza
6. Akrostych Gtaz Furtka
1. Latarka UV - ukryty napis Sala gimnastyczna Gtlaz
- 8. Wiele przedmiotéw na tacy Parking Sala gimnastyczna

Na furtce wejsciowej trzeba zrobi¢ kartke "Nie ta furtka"

5.1. Latarka UV

Hasto bedzie napisane na kartce specjalnym pisakiem, ktory jest widoczny
tylko pod swiattem UV. Kolo kartki lezy latarka UV

5.2. Sygnat SOS

Na tym punkcie bgdzie wisie€ rozpiska alfabetu morsa oraz telegraf.
Zadaniem jest nada¢ sygnat SOS. Gdy to zrobia, z pokoju wychodzi ratownik
HOPR z hastem naklejonym na kamizelce 1 apteczce.

5.3. Akrostych
Wiersz, ktorego pierwsze litery kazdego wersu tworza hasto.

5.4. Puzzle
Zdjecie (zblizenie) naklejone na duze puzzle.

5.5. Lornetka

Przed drzwiami do windy bedzie leze¢ lornetka, a zadaniem bedzie przeczy-
tanie hasta przyczepionego na drugim korcu jadtodalni.

5.6. Zuchszyfr z glosnika

Na tym punkcie bedzie stat gtosnik z zapgtlonym nagraniem. Na nagraniu lek-
tor bedzie czytaé zaszyfrowane hasto - co kazda sylabg bedzie méwic *be’
(samoch6d = sabemobechddbe)
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5.7. Wiele przedmiotéw na tacy

Na tacy lezy duzo przedmiotéw i sprzetu harcerskiego (kompasy, krzesiwo,
zapatki, menazka itd.), na jednym z nich jest przyklejona mata karteczka z hastem

5.8. Odbicie w lustrze w lazience

Na lustrze w tazience pisakiem suchoscieralnym zostanie zapisanie hasto, ale
bedzie brakowa¢ w nim spéiglosek. Na kartce A3 przyczepionej na tylniej Scianie
bedzie napisana reszta hasta - odbicie pokryje si¢ z napisem na lustrze.

6. Potrzebne materialy

rzeczy harcerskie na tace

lornetka

glos$nik bluetooth
nagranie zuchszyfru
pisak suchoscieralny
gabka

odbicie hasta na A3 (do tazienki)

puzzle

wiersz akrostych
telegraf

sprzet HOPR
latarka UV 1 pisak
przezroczysta taSma

namiot

stoper

krazki XP na gre
karta gry

zaproszenie na zbiorke
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